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PROJETS INFO 

S. Crépey

On demande de réaliser des pricers par binômes, sous la forme de dll programmées en C/C++ et interfacées sous Excel/VBA.
Les projets sont à remettre par mail (code soigneusement commenté, dont au besoin un user’s guide README.txt, et rapport word ou latex, le tout zippé sous forme d’un fichier nom1_nom2.zip)  à stephane.crepey@univ-evry.fr. 
Le travail demandé consiste à interfacer dans Visual C++ (une partie de) la bibliothèque de fonctions C++ pré-programmées 
http://www.maths.univ-evry.fr/pages_perso/crepey/finrecipes-STUD.zip

(extrait de ‘financial numerical recipes’, auteur : Bernt Odegaard). Plus précisément on demande de créer une solution Visual C++ finrecipes comportant trois projets :

· Un projet lib statique, finrecipes _lib
· Un projet console, finrecipes_console 

· Un projet dll native, finrecipes_dll,
ainsi qu’un classeur excel finrecipes.xls interfaçant la dll.
Le projet lib est un projet de type ‘bibliothèque statique’ qui doit contenir toutes les fonctions de calcul (fichiers cc de fonctions à récupérer dans finrecipes.zip) nécessaires à l’exécution du testeur ci-dessous.

Le projet console doit permettre de tester toutes les fonctions de la lib via le testeur (fourni) test.cpp.

Le projet dll doit comporter une interface (à créer) interf.cpp, interfaçant en vue d’utilisation dans excel un certain nombre de fonctions (à déterminer au cas par cas pour chaque binôme) de la lib. Le classeur excel doit interfacer la dll côté VBA, et comporter côté excel un bouton ‘Test’ qui permet de tester les fonctions interfacées (équivalent recodé en VBA de la fonction main du testeur).
Longueur indicative du rapport : une vingtaine de pages minimum hors annexe, comportant quelques lignes d’introduction suivies de typiquement trois parties : 

1. Problématique : objet général de la lib et (selon binôme) des fonctions interfacées, modèle dans lequel il se pose, etc.
2. Implémentation : commentaires synthétiques relatifs à l’implémentation, au besoin extraits de code commentés, copies d’écran de votre interface..
3. Compte-rendu d’expériences numériques réalisées avec votre programme (graphes significatifs commentés, copies d’écran de graphes de résultats numériques..)  :

a. Validation : expériences visant à montrer que l’implémentation est correcte (confrontation à des formules fermées, quitte pour se faire à se placer dans des cas limites ; comportements qualitatifs en fonction des valeurs des paramètres..)

b. Une sous-partie plus prospective ou vous essayez de tirer parti de votre programme (validé au vu de a) pour mettre en évidence des choses intéressantes,

Le tout doit être suivi d’une conclusion de synthèse, puis d’une annexe reprenant le listing intégral du code VBA et des fonctions C++ interfacées.
Le détail des fonctions à interfacer pour chaque binôme sera donné en séance.
