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CPP/dll README.txt

1. create new sol « Projets Visual C++ / DLL (native !!) »
2. génère la sol ( dll
3. ouvre la dll avec depends.exe ( voir les noms (faiblement, grâce aux extern "C") décorés des fonctions
4. file.xls, Alt-F11 ( instruire noms décorés et chemins
5. mettre un point d'arrêt dans le C++, faire debug/processus/excel/native/OK depuis C++
6. exec la macro depuis excel ( accès au debugger in c++
%%%%

	5. Correspondance des types

Pour pouvoir écrire en VB les déclarations des fonctions et des structures de la dll, vous devez connaître les équivalences entre les types de variables du C et ceux de Visual Basic.

VB 6

C / C++

Integer

bool, short

Long

int, long

N/A

unsigned short, unsigned int, unsigned long

Single

float

Double

double

En C un int occupe 2 octets sur un système 16 Bits (Windows 3.1 par exemple) et 4 octets sur un système 32 bits.

Il n'y a pas d'équivalent en VB aux types non signés du C. Dans vos déclarations vous pourrez faire correspondre un "unsigned short" à un Integer en VB, et un "unsigned long" ou un "unsigned int" à un Long. Mais n'oubliez pas que les valeurs maximales autorisées pour les variables de types non signés sont le double de celles pour les types signés.

La constante true vaut -1 en vb, alors qu'elle est égale à 1 en C++.

6. Passer une chaîne de caractères par valeur

En VB les chaînes sont stockées sous la forme d'un type appelé BSTR. En C, le type de chaîne est LPSTR qui est un pointeur vers une chaîne terminée par le caractère nul. Passer une chaîne BSTR par valeur revient à transmettre un pointeur sur le premier caractère de la chaîne, ce qu'attend votre fonction C.
Avant de passer la chaîne à la fonction C, vous devez lui allouer un espace mémoire suffisant, par exemple avec la fonction String().
Dans cet exemple la chaîne passée en paramètre est modifiée par la fonction GetMessage.

La fonction C :

void __stdcall GetMessage(LPSTR chaine)
{
strcpy(chaine,"Hello World !");
} 

L'appel en vb :

Private Declare Sub GetMessage Lib "Fonctions.dll" (ByVal chaine As String )

Sub Test()

Dim chaine As String 
chaine = String(255, vbNullChar)
GetMessage chaine

End Sub 

7. Passer une chaîne de caractères par référence

Si la fonction C attend un pointeur sur un LPSTR, passez la chaîne de caractères par référence.

void __stdcall GetMessage(LPSTR *chaine)
{
strcpy(*chaine,"Hello World !");
}

Private Declare Sub GetMessage Lib "Fonctions.dll" (ByRef chaine As String )

Sub Test()

Dim chaine As String 
chaine = String (255, vbNullChar)
GetMessage chaine

End Sub 

8. Chaîne de longueur fixe

En VB :

Dim chaine as String * 10 

En C :

char chaine[10]; 

La ligne écrite en VB déclare une chaîne pouvant contenir 10 caractères. La ligne écrite en C déclare une chaîne pouvant contenir 9 caractères, le 10 ème étant réservé pour le caractère nul marquant la fin de la chaîne. Indiquez dans le programme VB et dans la dll la même taille pour vos chaînes de caractères fixes, comme dans l'exemple ci-dessus, mais sachez que le nombre de caractères disponibles sera la taille indiquée - 1 (donc ici 9 caractères).

9. Les types définis par l'utilisateur (UDT)

Alignement des champs

VB 6 aligne les champs d'un UDT sur 4 octets. Pour pouvoir passer un UDT à votre dll, celle-ci doit stocker les structures de la même façon. Les champs de type short, byte ou bool de vos structures C doivent donc occuper 4 octets. 

Note pour Visual C++ 6 : Pour pouvoir passer correctement des UDT à votre dll, allez dans les paramètres du projet et dans l'onglet C/C++, sélectionnez la catégorie "Code Generation". Donnez au champ "Struct member alignement" la valeur "4 Bytes ". Ceci ajoute "/Zp4" dans les options du projet.

Les UDT doivent être passés par référence. Les noms des champs ne sont pas obligatoirement les mêmes, seul le type de chaque champ doit correspondre.

Chaînes de caractères dans un UDT

Les chaînes de longueur fixe sont contenues tel quel dans la structure, aussi bien en VB qu'en C. Celles de longueur variable sont stockées en C sous la forme d'un pointeur vers le premier caractère, donc elles peuvent être déclarées de type String en VB. Dans l'exemple ci-dessous, les champs d'une structure sont modifiés par la dll :

struct DATA {
    short x;
    long y;
    char strFixe[11];
    double reel;
    LPSTR strVariable;
} ;

void __stdcall InitData (DATA * data)
{
data->x = 15;
data->y = 52445;
lstrcpyn(data->strFixe,"abcdefghij",11);
data->reel = 2459.65;
strcpy(data->strVariable,"chaîne de longueur variable");
} 

Private Type TDATA
    x As Integer 
    y As Long 
    strFixe As String * 11
    reel As Double 
    strVariable As String 
End Type

Private Declare Sub InitData Lib "Fonctions.dll" (donnees As TDATA)

Sub Test()

Dim donnees As TDATA

donnees.strVariable = Space(30)
InitData donnees

End Sub 

10. Passer un tableau de numériques

Passez simplement le premier élément du tableau par référence. Ainsi la fonction C recevra l'adresse du premier élément. Dans cet exemple, la fonction DoubleElements() multiplie par 2 tous les éléments d'un tableau, le nombre d'éléments étant passé dans le deuxième paramètre.

void __stdcall DoubleElements(int * tableau, long lngNbItems)
{
long i;
for (i=0;i<;lngNbItems;i++) {
    tableau[i] = 2 * tableau[i];
} 
} 

Private Declare Sub DoubleElements Lib "Fonctions.dll" (tableau As Long , ByVal lngNbItems As Long )

Sub Test()

Dim elements(0 To 9) As Long , i As Long 

For i = 0 To 9
    elements(i) = i
Next 
DoubleElements elements(0), 10

End Sub 

11. Passer un tableau de chaînes de caractères

En VB les tableaux de chaînes de caractères et les tableaux de structures sont stockés sous la forme d'un descripteur de tableau appelé SAFEARRAY, dont voici la déclaration en C :

typedef struct FARSTRUCT tagSAFEARRAY
{
    unsigned short cDims; // nombre de dimensions
    unsigned short fFeatures; // flags indiquant les caractéristiques du tableau
    unsigned long cbElements; // taille d'un élément dans le tableau
    unsigned long cLocks; // nombre de verrous posés sur le tableau
    void HUGEP* pvData; // pointeur sur les données
    SAFEARRAYBOUND rgsabound[1]; // limites du tableau     
} SAFEARRAY; 

La structure SAFEARRAYBOUND étant déclarée ainsi :

typedef struct tagSAFEARRAYBOUND
{
    unsigned long cElements; //Nombres d'éléments
    long LBound; //Limite inférieure     
} SAFEARRAYBOUND; 

Une fonction C qui reçoit en paramètre un tableau Visual Basic de type String doit déclarer ce tableau sous la forme d'un pointeur vers un pointeur sur un SAFEARRAY. Les chaînes de caractères contenues dans ce tableau sont de type BSTR.

Vous pouvez accéder aux données du tableau en appelant la fonction SafeArrayAccessData. Elle reçoit en paramètres un pointeur vers le descripteur de tableau et l'adresse de la destination. Après l'exécution de la fonction, le deuxième paramètre contient un pointeur sur un pointeur vers les données, et le nombre de verrous du descripteur de tableau est incrémenté. Quand vous n'avez plus besoin du tableau vous devez appeler la fonction SafeArrayUnaccessData.

Dans l'exemple suivant, la fonction UpperCaseElements met en majuscules toutes les chaînes de caractères d'un tableau.

void __stdcall UpperCaseElements(SAFEARRAY **tableau)
{
BSTR *chaine;
HRESULT ret;
unsigned long i;

if ((ret = SafeArrayAccessData(*tableau,(void **) &chaine))==S_OK)
{
    for (i = 0; i < (*tableau)->rgsabound->cElements; i++) {
        CharUpper((LPTSTR) chaine[i]);
    } 
    SafeArrayUnaccessData(*tableau);
} 
} 

Private Declare Sub UpperCaseElements Lib "Fonctions.dll" (tableau() As String )

Sub Test()

Dim elements(0 To 5) As String , i As Long 

For i = 0 To 5
    elements(i) = "élément " & i
Next 

UpperCaseElements elements()

End Sub 

12. Passer un tableau de structures

Nous utilisons là aussi les SAFEARRAY. Le principe est le même que pour les tableaux de chaînes de caractères.

struct DATA {
    long x;
    BSTR chaine;
} 

void __stdcall InitArray(SAFEARRAY **tableau)
{
DATA *elt;
HRESULT ret;
unsigned long i;

if ((ret = SafeArrayAccessData(*tableau,(void **) &elt))==S_OK)
{
    for (i = 0; i < (*tableau)->rgsabound->cElements; i++) {
        elt[i].x ++;
        SysFreeString(elt[i].chaine);
        elt[i].chaine = SysAllocString(OLESTR("hello"));
    } 
    SafeArrayUnaccessData(*tableau);
} 
} 

Private Type data
    x As Long 
    chaine As String 
End Type

Private Declare Sub InitArray Lib "Dvp.dll" (tableau() As data)

Sub Test()

Dim elements(2 To 6) As data, i As Long 

For i = 2 To 6
    elements(i).x = 10
    elements(i).chaine = "chaine " & i
Next 

InitArray elements()

End Sub 





	
	

	

	

	


